VERKSAMHETSBERATTELSE 2022

Foreningen

Foreningens styrelse beslutade om vilka mal som féreningen skulle arbeta mot under 2022.

Arrangera minst tvd konvent och eventuellt ndrvara pd évriga event ddr vi tillfragats.

o Under det gdngna dret sa har féreningen anordnat tva konvent — PdskCon VIII och
SdvCon XXI. Féreningen har dven deltagit pa tva évriga event — Sdvarcamp och Julkon.

Arrangera minst en rollspelstrdff per kvartal under dret.

o Antalet rollspelstrdffar som anordnats under det géngna dret har varit firre én en per
kvartal. Under dret som helhet sG har tre rollspelstréffat dgt rum. Alla utav dessa pa
klossen i samband med andra event ddr, sG som spelkvdllar eller Julkon.

Att féreningen ska ha 100 medlemmar vid drets slut dér 40% dér kvinnor och 70% dr

ungdomsmedlemmar.

o Vid verksamhetsdrets slut s hade féreningen 49 medlemmar. Av dessa ér 38 ungdomar
(77,6%) och 17 kvinnor (35%).

Att samtliga fredagar och lérdagar dr uppbokade pa lokalen i Sdvar.

o Under dret sG har lokalen anvéints mindre én férvéntat da mycket att verksamheten
flyttat in till stan dG mdnga av de mest aktiva medlemmarna flyttat in till stan.

Anordna en spelledarsatsning for att utbilda/locka till fler spelledare.

o Féreningen har diskuterat en spelledarkurs dér man kan Iéra ut hur man kan bli en
bdttre spelledare. Det var samtal om att anordna detta under hésten, men dessvéirre
kunde féreningen inte hitta en kandidat som kunde leda kursen.

Fortsdtta skapa méjligheter att utvecklas inom féreningens kdrnverksamhet.

o Under dret har 2 féreningsmedlemmar valts till styrelsen for férsta gdngen och
engagerat sig inom féreningen. Utifran detta och att andra personer har engagerat
sig inom féreningen sa anser vi att man har lyckats med detta.

Arbeta med marknadsféring och sociala medier (sGsom affischering, Instagram, Facebook

med mera) for att skapa ékad kdnnedom fér féreningen.

o Arbetet med sociala medier har 6kat, sedan den 3 juni 2022 sa har ett YouTube klipp
med en ldngd pad ca. 15 — 30 minuter publicerats varje fredag pd YouTube kanalen
Spelhérnan. | dessa videor har bland annat saker sG som podcasts och SdvCon
marknadsférts. Se mer under rubrik “Spelhérnan”

Skapa innehdll till vara streamingplattformar (Podcast, YouTube och Twitch) och dven

fortsdtta utveckla dessa plattformar.

o Se mer under rubrik “Spelhérnan”



Foreningen har under aret haft 10 styrelsemoten, vilket motsvarar en varje manad féorutom under
juni och juli. En majoritet av dessa moten skedde pa Klossen och Discord samtidigt, ett mindre antal
skedde bara digitalt och ett mote skedde enbart pa klossen. Det storsta beslutet som togs under aret
var att foreningen skulle sluta hyra lokalen pa EFS i Sdvar da mycket av verksamheten flyttat in till
Umea da manga av spelledarna och andra aktiva medlemmar flyttat in till stan. Beslutet gjordes
under ett styrelsemote den 17 augusti och lokalen témdes den 2 december. Féreningens egendomar
flyttades in i ett forrad i Umea som féreningen hyr. Det beslutades ocksa att om fysisk lokal skulle
vilja anvandas sa kan lokaler pa Klossen bokas da det uppkommer behov for det.

Arsmotet genomfordes 2022-01-17 pa Discord med 11 deltagare med rdstratt. Under motet sa
beslutades det att medlemsavgifterna skulle besta som 100 kronor fér grundmedlemskap och 200
kronor for stédmedlemskap.

Efter tva ar med enbart digital verksamhet sa borjade féreningen ater igen utfora verksamhet i
fysiskt format. Bade PaskCon VIl och SavCon XXI utférdes i person. Detta har ocksa gjort att
foreningen har kunnat halla nagra fysiska speltraffar pa Klossen.

Under verksamhetsaret har medlemmar i féreningen spelat 7 separata rollspelskampanjer, varav 2
av dem innehaller 2 separata grupper. | dessa 7 kampanjer sa spelar totalt 15 medlemmar, varav 3
spelleder atminstone en av dessa kampanjer, men aven spelar i atminstone en kampanj. Dessa
kampanjer har spelats 4 olika system: The One Ring 2nd edition, Dungeons & Dragons 5th edition,
RWBY och Primeval.

Spelh6rnan

Sedan den 3 juni 2022 sa har videoklipp relaterade till rollspel, bradspel och datorspel publicerats pa
YouTube-kanalen Spelhdérnan en gang i veckan. Dessa publiceringar sker varje fredag klockan 14.00
och videorna ar ofta redigerade och inspelade i forvag. Detta i syfte att underlatta for alla iblandade.
Ungefar halva till tre fjardedelar av styrelsen har varit inblandade i inspelningarna. Dock inte
samtidigt. Redigeringen har till storsta del skéts av Matilda Lundgren och Simon Lundgren. Matilda
Lundgren har ocksa varit ansvarig for thumbnails och schemaldggning av sagd publicering.

Under aret som gatt sa har YouTube-kanalens prenumeranter 6kat med sju. Detta ger en total av 41.
Antalet visningar har 6kat med 91% och visningstimmarna med 41%, detta for en total av ca 2400
visningar och 116 visningstimmar. Den genomsnittliga visningslangden for klippen &r ca. 10%. Det
finns dven aterkommande serier pa kanalen. Det ar huvudsakligen Bradspelhérnan, och spelandet av
dldre barnspel. Under december manad sa publicerades ocksa adventskalendern “Exit the Game”,
varje dag fran och med den 1 till den 24 december. Under denna tid publicerades ingenting pa
fredagar klockan 14.00.

Mycket av inspelningen av dessa klipp sker hemma hos de involverade styrelsemedlemmarna, med
vi har dven anvant oss av Sverokrummet pa Klossen och Studieframjandets streaming-kit som hjalp
vid inspelning. Klossen har dven bidragit med andra resurser, som till exempel bradspel som spelats
in. Under 2022 sa har dven Over 25 avsnitt av podcasten The One Ring spelats in. Dessa har daremot
inte borjat publicerats forran efter arsskiftet 2022/2023, med férsta avsnittet publicerat den 2
januari.



PaskCon VIlI

Motena for planeringen skedde digitalt pa Discord. Konventet blev pa plats i Klockargarden, Savar
efter restriktionerna slapptes. Konventet d4gde rum mellan 22-23 april. Malet var att fa runt 4-5 lag
som innehdll 4-5 spelare, och vi skulle marknadsféra konventet pa sociala medier och satta ut
affischer pa Savar skola och Umea universitet. Nils hade i uppdrag att kontakta spelledare och
Matilda med hjalp av Adam satte ut affischer. Den sista dagen for att skicka in scenarion var 27 mars,
darefter 6ppnades spelaranmalan 27 mars och stangdes 10 april.

Det var 3 lag som deltog med 6 spelare i varje lag. Nagra av spelledarna kunde inte spela, vilket
slutade med att de resterande spelledarna samt nagra av de andra konventsdeltagarna flikade in
med scenarion. Trots detta var majoriteten av spelarna néjda enligt utvarderingen. Utvarderingen
visade en majoritet av man an kvinnor som deltog, men att aldersgruppen var majoritet yngre.
Deltagarna kande sig trygga, vissa visste inte vem som styrde konventet, vilket kan vara nagot att
tanka pa i framtiden.

SavCon XXI

SavCon XXI gick av stapeln mellan den 28 och 30 oktober pa Savar skola. Totalt 43 deltagare anmalde
sig vilket bildade atta lag med 4 — 5 deltagare per lag. Totalt sju spelledare deltog, daremot tyvarr
med en avbokning, som ledde till att styrelseledamot Adam Vestman hoppade in med ett
rollspelspass under fredagskvallen den 28/10. Under konventet sa sattes dven en streaming och
inspelningsstudio upp pa konventet. | denna studio sa ansvarade Matilda Lundgren med support av
Adam Vestman och Simon Lundgren att livestreams, men dven videoinspelningar genomférdes.
Detta gjorde att trots att konventet nu var tillbaka i fysisk form sa fanns det dven tillgangligt digitalt.
Detta dr nagot som senare bestamdes att dven fortsdtta med infor kommande SavCon.

Vid utvardering efter konventet sa svarade 21 av 43 deltagare, vilket dr ndstan halften. Rent konkret
sa svarade 48% av deltagarna pa den utskickade utvarderingen som ges till alla deltagare, inklusive
konventshjaltar och 6vriga. 100% av de som svarade pa utvarderingen pastods kdnna sig trygga
under konventet, en gladjande siffra. Snittbetyget for konventet pa en skala ett till sex blev 5,1/6
med ett lagsta betyg pa 3/6. En artikel om konventet publicerades dven i Vasterbottenskuriren i
veckan efter konventet genomforts och Simon Lundgren intervjuades dven innan konventet av P4
Vasterbotten.



